[image: image1.png]


 
МИНИСТЕРСТВО СПОРТА РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ
Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение

среднего профессионального образования

«Брянское государственное училище (техникум) олимпийского резерва»

ИСТОРИЯ 

МИРОВОЙ ХУДОЖЕСТВЕННОЙ КУЛЬТУРЫ
КУЛЬТУРА АНТИЧНОСТИ
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ
для преподавателей и студентов
средних специальных

учебных заведений

Брянск 2014
Черенова Т.С.
История мировой художественной культуры. Культура античности. Учебно-методическое пособие для преподавателей и студентов средних специальных учебных заведений / ФГБОУ СПО «БГУОР». – Брянск, 2014. – 10 с.

В пособии рассматриваются вопросы становления и развития мировой художественной культуры. Цель данного пособия облегчить процесс усваивания учащимися основных понятий, норм и ценностей культуры, знакомство их с основными историко-культурными памятниками цивилизации.
Пособие адресовано, учащимся, преподавателям колледжей, училищ, а также учащимся школ и всем интересующимся историей и историей культуры.

Рассмотрено и утверждено на заседании Методического Совета ФГБОУ СПО «БГУОР»

Протокол № ____ от _____________2014 г.

© ФГБОУ СПО «БГУОР», 2014
[image: image2.png]



СОДЕРЖАНИЕ
	
	
	

	1
	Тема 4. Художественная культура античной Греции ……………
	3

	2
	Тема 5. Художественная культура Древнего Рима …………….. 
	22

	
	
	


Тема 4. Художественная культура античной Греции
В течении многих столетий, начиная с эпохи Возрождения, художественную культуру Античности считали колыбелью мирового искусства. Термин «античный» возник позднее, в XVв., в переводе с латинского «antiquus» означает «древний» и употребляется по отношению к истории и культуре Древней Греции и Древнего Рима.

Основой античного искусства было мифологическое мышление. Неразрывность такого мышления, непосредственность отношения к действительности способствовали представлению о равенстве физического и духовного начал, где преобладающим оказывалось физическое – по знаменитой формуле «calos - cagatos», что можно перевести «в здоровом теле – здоровый дух». Культ физического совершенства нашел свое выражение в спортивных играх, соревнованиях, воспитании юношества и, наконец,  - статуях победителей спортивных состязаний, равных по характеру и значимости статуям богов.
Мифология играла важную роль в культуре Древней Греции. Мифы во многом определяли специфику изобразительного искусства, литературы, фило​софской проблематики. Отношение греков к мифу было проникнуто особой ве​рой. Греки хранили предметы, памятники, исторические места, связанные с мифами и доказывающие их достоверность. Мифы создавали целостный образ мира, в котором все имело свое значение, место и объяснение. Прошлое, на​стоящее и будущее в них были неразрывно связаны друг с другом. Мифы опре​деляли образ жизни и поведение человека.
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Греческая мифология - это комплекс преданий и легенд, сложившихся на территории Балканского полуострова, островов Эгейского моря и западной час​ти Малой Азии.  
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ские доблести. Религия и мифология Древней Греции оказали огромное влияние на развитие культуры и искусства всего мира и положили начало множеству религиозных представлений о человеке, героях и богах.
женность около 350 км и очень большую по тому времени ширину - до 4,3 м. Возобновление строительства мощеных дорог в Европе по​сле падения Древнего Рима произошло только в XIII в.
Особое место в римской культуре занимает скульптура и, прежде всего, скульптурный портрет. Римский скульптор ставил своей задачей не только передать физическое своеобразие черт изображаемого лица, но и выразить своеобразие характера. Образы деловых людей, ораторов, граждан республики лишены идеализации, они естественны и реалистичны. Пластический реализм римских мастеров достиг расцвета в I в. до н.э., породив такие шедевры, как мраморные портреты Помпея и Цезаря.   Автор портретов
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впервые проведены здесь в VI-V вв. до н. э. 
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Дионис, Артемида, Гестия.
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Согласно древнегреческой мифологии, изначально в мире существовали лишь Мгла (олицетворение мрака и пустоты) и Хаос (бог-создатель всего живого). Это были так называемые демиурги (прародители), первое поколение древнегреческих богов. 
Дети Хаоса и Мглы:

Гея — богиня Земли.
Эрос — бог любви и источник жизни.
Тартар — воплощение зла и ада.
Эреб — бог мрака.
Нюкта — богиня ночи.

Дети Хаоса и Геи:

Уран — воплощение неба.
Понт — воплощение моря и воды.

Второе поколение древнегреческих

богов.
Дети Урана и Геи:

Нерей – бог спокойного, мирного моря.
Тавмант - богморских чудес.
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Эврибия - богиня морской силы.
Форкий - бог бурного моря и бурь.
Кето - богиня ужасов моря, мать морских чудовищ.
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В начале III в. в Риме были построены термы Каракаллы. Они включали в себя множество сооружений. Помимо бассейнов и ванн, в них находились па​лестры - площадки для спортивных упражнений, помещения для отдыха, биб​лиотеки, магазины. Термы вмещали до 1800 человек одновременно. Общие размеры терм Каракаллы - 353х335 метров (11 га).
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лали римскому населению. Посетитель находил здесь и клуб, и стадион, и сад отдыха, и дом культуры. Люди уходили с запасом новых сил, отдохнувшие и обновленные не только физически, но и нравственно.
В ложбине между холмами Авентин и Палатин был построен ипподром – циркус Максимус, самый большой в Риме (600 мх150 м). Трибуны вмещали около 200 тысяч зрителей. Считается, что состязания на колесницах были 

​крыт сферическим куполом диаметром 43,2 метра. В центре купола находилось девятиметровое осветительное отверстие. В полдень через него проникает световой столб, свет очень ощутим, он «не растекается», а остается в форме гигантского светового луча и становится почти осязаемым.
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В Пантеоне погребены некоторые известные люди Италии, в частности, Рафаэль и короли Виктор Эммануил II и Умберто I.
Гестия — богиня домашнего очага, покровительница городов и огня.
Дети основных олимпийских богов:
Арес — бог кровавой войны.
Гефест — бог огня и кузнечного дела.
Гермес — бог путешественников, купцов, ремесленников и воров.

Афина — богиня мудрости, справедливой войны, искусств и ремесел.
Аполлон — бог войны, искусств и врачевания, музыки и света.
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Артемида — богиня стрельбы из лука, охоты и войны.
Афродита — богиня любви и брака.
Дионис — бог плодородия и вина.
Некоторые прочие боги:
Персефона – богиня красоты.
Борей – бог северного ветра.
Зефир – бог западного ветра.
Ника – богиня победы
Морфей — божество сновидений.
Ирида — богиня радуги.
Фобос — бог страха.
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Деймос — бог ужаса.
Геката — богиня магии и волшебства.

Мифические существа:
Сцилла

Харибда

Сфинкс

Химера

Цербер

Лернейская Гидра

Немейский Лев

Эриманфский вепрь

Минотавр

Гарпии

Центавры

Сатиры

Сирены

Мифические герои:
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Тесей — сын Посейдона.
Геракл — сын Зевса.
Персей — сын Зевса.
Эней — сын Афродиты.
Ахилл — сын нереиды Фетиды.
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Гектор — сын Приама и Гекубы.
Ясон — сын царя Иолка Эсона и Полимеды.
Таким образом, мифологическое мировоззрение древних греков рисовало следующую картину мироздания. 
Из первозданного Хаоса, Мрака и пустоты в результате самозарождения появляется первое поколение богов-демиургов (создателей): Гея (Земля), Тартар (Бездна), Эреб (Мрак), Эрос (Любовь), Нюкта (Ночь), Уран (Небо), Понт (Внутреннее море). Это поколение богов не имеет человеческого облика. Это воплощения жестоких природных стихий.
Однако в этом втором поколении богов начинается постепенный переход от богов-стихий к богам-существам: боги приобретают внешние черты определенных существ, становясь похожими на животных, полуживотных-полулюдей и людей. Наряду с чудовищами и богами-гигантами начинают появляться существа, привлекательные внешне и по своей сути. Появляется первый "божественный клан" - титаны.
В третьем поколении боги с человеческим обликом начинают вытеснять монстров, теряющих способность к продолжению рода. Последние чудовища появляются в потомстве лишь некоторых богов. Таким образом, начинается период главенства антропоморфных (человекоподобных) богов. Возникает второй "божественный клан", олимпийские боги, в результате победы над Кроносом (временем) и титанами - занявший лидирующее положение и разделивший между собой власть над миром.
Четвертое поколение богов целиком состоит из внуков титанов. Центральное место занимают дети Зевса и Посейдона, разделившие власть над миром с богами третьего поколения. 
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Рельеф повествует о двух войнах Траяна со славяноязычными племенами даков. Изображаются в основном действия римской армии: передвижение, постройка укреплений, переправы через реки, сражения. Всего на колонне около 2 500 человеческих фигур. Траян появляется на ней 59 раз. Отдельные фигуры переданы весьма реалистично, так что рельеф колонны служит ценным источником для изучения оружия, доспехов, костюмов — как римлян, так и даков того времени. В основании колонны расположена дверь, ведущая в залу, где помещались золотые урны с прахом Траяна и его супруги.
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В 125 г. под руководством Аполлодора Дамасского был построен Пан​теон - храм всех богов. Пантеон был перестроен из круглого бассейна, вхо​дившего в состав терм Агриппы. Гигантский цилиндрический объем был пере
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рая – для граждан, третья предоставлялась простолюдинам, на четвертом этаже находились деревянные скамьи и места для стояния. В жаркие или дождливые дни над ареной натягивали тент. 
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причиной обрушения Колизея, после чего на него стали смотреть как на источник добывания строительного материала. К сожалению, восстановить его былое великолепие практически невозможно. Туристы в Риме могут видеть только две трети никогда огромного величественного здания.
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Красота Колизея находится в противоречии с его предназначением: это здание построили для устроения кровавых представлений, которые поражали даже современников своей жестокостью. Колизей также являлся и напоминанием о могуществе Римской Империи. Судьба тысячи людей вершилась внутри каменных стен. Здесь в бою погибали гладиаторы, здесь же находили свой конец преступники.
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Новое поколение уже не борется за верховенство над миром, а мирно сосуществует с поколением "отцов". Своих богов обретают новые стороны жизни человека - ремесла и искусство. Значение "божественных новичков", связанных с деятельностью человека, начинает повышаться по сравнению с более древними богами-воплощениями природных явлений. 
Однако и среди богов, как и среди людей шла непримиримая борьба за власть. Согласно древнегреческой мифологии, Уран, боясь погибнуть от одного из своих детей, после рождения их его супругой – богиней Земли Геей - отправлял их снова в недра земли. Поэтому Гея, изнемогавшая от бремени, уговорила Кроноса, родившегося последним, оскопить Урана. Так Кронос занял место верховного бога и взял себе в жены сестру – богиню Рею.
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Кронос (Время), в свою очередь, пожирал всех своих детей, опасаясь рождения более сильного, чем он, наследника, но его супруге удалось спасти младшего сына — Зевса, которого она родила в пещере на о. Крит. Кроносу она подсунула камень, завернутый в пеленки, который тот и проглотил. Рея не могла кормить Зевса, поэтому он был вскормлен молоком козы Амалфея.
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мать. Огонь разбрасывал Зевс, вселяя в людей страх и ужас. Прометей лишь научил людей, что огонь не только зло, а при умелом обращении может приносить пользу.

Прометей научил людей пользоваться огнем и не бояться богов. Он дал людям свободу. Он научил людей искусствам, дал им знания, научил их счету, чтению и письму. Он познакомил их с металлом, научил, как его добывать их и обрабатывать. Прометей научил первых людей земледелию, кораблестроению, открыл им силу лекарств. Он научил их всему тому, что облегчает горести жизни и делает ее счастливее и радостнее.
За это Зевс приказал другу Прометея – богу кузнечного дела и огня - Гермесу приковать Прометея к скале на Кавказе. Прометей был обречён на мучения: прилетавший по воле Зевса орёл каждый день клевал у Прометея печень, которая на следующий день вновь отрастала. Эти муки, длились нескольких столетий, пока Геракл не убил стрелой орла и не убедил Зевса освободить титана. Когда Зевс освободил Прометея, он оковал у него один палец железом, с тех пор люди носят кольца.
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Прометей предвещал, что Зевса свергнет с Олимпа его собственный сын. Рождённый от Зевса сын будет героем, совершит подвиги, отомстит за мать и избавит Прометея от вечных мук.
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сти, самая крупная из существовавших в Европе городских резиденций монарха. Архитекторы задались целью создать в центре Рима не просто дачную резиденцию, а целый мир в миниатюре. Площадь дворца составляла около 120 гектаров. Дворец был назван золотым из-за позолоченного купола. Вестибюль дворца был такой высоты, что вмещал грандиозную статую императора высотой около 36 метров, а протяженность дворца достигала 1,5 км. Внутри было искусственное соленое озеро. 
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были технологические сюрпризы, например, приводимый в действие вручную первый в истории лифт. Некоторые помещения были полностью покрыты золотом, перламутровыми раковинами и драгоценными камнями. Всего во дворце было более ста залов. Однако дворец простоял недолго. В 68 г. после гибели Нейрона дворец был заброшен, там произошел крупный пожар. При последующей императорской династии Флавиев он был почти целиком разрушен и на его месте был возведен амфитеатр Флавиев или Колизей.
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В Риме были построе​ны два новых, более просторных Форума - Форум Цезаря и Форум Августа, появились триумфальные арки. 









- победа над царем Диомедом (бросавшим героя на съедение своим коням)

- похищение пояса Ипполиты, царицы амазонок

- похищение коров трёхголового великана Гериона
- похищение золотых яблок из сада Гесперид
- укрощение стража Аида — пса Цербера.
Рассказать всё о мире богов, духов и героев Античной Греции просто невозможно, настолько глубоко и разнообразно её содержание. Древнегреческая мифология навсегда вошла в сокровищницу мировой культуры и продолжает её обогащать и вдохновлять новые поколения творцов на создание выдающихся произведений культуры и искусства.


Типы греческих храмов

 

Простиль представляет собой менее замкнутый тип храма благодаря четырём колоннам, украшавшим фасад.










Боги римского пантеона: Веста Юнона, Минерва, Меркурий, Венера, Вакх, Церера, Диана, Нептун, Плутон, Феб, Вулкан и др. – те же греческие боги с римскими именами.
Во II в. до н.э. центром Рима становится Римский форум - центральная торговая и общественная площадь, ограниченная тремя холмами: Капитолием, Палатином, Квириналом. 

Форум застраивался постепен​но и приобрел асимметрический характер. В давние времена эта местность была пустынной болотистой. До середины VIII  века до н. э. это место использовалось для захоронений.  В 184 г. до н.э. в Риме была соору​жена первая базилика (так называемая Базилика Порция) - большой крытый зал для собрания купцов, судебных заседаний. 




Яростный бог войны Марс почитался как отец великого и воинственного римского народа. 




Впервые греческие архитекторы использовали полихромию для создания определенного оптического эффекта. Несущие части храма (стены, стволы колонн, постамент) не окрашивались. 






а затем местом главных культовых сооружений. Однако во время персидского нападения все они подверглись разрушению. Отличительная черта этого комплекса — чрезвычайная гармоничность, которая объясняется единством замысла и короткими для таких масштабов сроками строительства (40 лет). 







Тема 4. Художественная культура Древнего Рима
Древний Рим — одна из ведущих цивилизаций Древнего мира, величайшее государство Античности, получила своё название по главному городу (Roma — Рим), в свою очередь названному в честь легендарного основателя — Ромула. 


других новшеств (например, колёсные водяные мельницы). Христианство, как религия, родилось на территории Римской империи. Официальным языком древнеримского государства был латинский. Религия в течение большей части периода существования была политеистической, неофициальным гербом империи был Золотой орёл (aquila).



могущественный властитель неба, олицетворение солнца, грозы, бури.
В Греческом театре существовало два вида пьес: комедии и трагедии. В связи с этим часто получалось так, что одному и тому же актеру приходилось играть несколько ролей. Но поскольку большая часть пьесы проходила не перед глазами зрителей (они узнавали о происшедших событиях от слуг, вестников, домочадцев и прочих), то появилась возможность обойтись малым количеством актеров. Если в драмах имелись немые роли, то их исполняли статисты. В те времена женщин в театре не было. Их роли в драмах играли мужчины.






В древнегреческой системе ценностей важное место за​нимало стремление к познанию нового, в ней формируется система правовых отношений, идея равенства граждан перед за​коном. Европейская и во многом мировая культура построены на фундаменте древнегреческих ценностей.



Еще одним замечательным элементом архитектурного ансамбля Акрополя стал так называемый портик кариатид – небольшого храма, примыкавшего к Парфенону. Кариатидами называют стилизованные под женские фигуры колонны портика храма. 








храм для захоронения называют Мавзолей.
Колосс Родосский
В III до нашей эры на острове Родос был построен маяк в виде огромной статуи Гелиоса.








его вытянутой руке был виден за много миль. Автором монумента является скульптор Харес, ученик знаменитого Лисиппа Двенадцать лет трудился он над созданием 36-метрового бронзово-

Празднества в Афинах, посвященные Дионису, были прообразом театральных представлений. В честь бога виноделия устраивались веселые шествия, участники которых изображали пастухов – свиту Диониса. Они надевали на себя козлиные шкуры, совершали обряд жертвоприношения козла. Первые представления получили название трагедии, что в буквальном переводе означает «Песнь козлов». Позднее театр стал выполнять кроме культовых и просветительско-воспитательные функции. 
Самыми знаменитыми авторами античных трагедий были Эсхил, Софокл и Еврипид. По-настоящему светски афинский театр стал с развитием жанра комедии, основоположником  которой считается Аристофан. Комедия возникла из сельских празднеств в честь Диониса, на которых исполнялись шуточные песни и пляски  сатиров – мифических козлоногих спутников бога. После трагедии, прославляющей Диониса и рассказывающей о его страданиях, разыгрывали сатирические сценки, пародирующие предшествующие.


Лучше всего ему это удалось достигнуть в статуе «Дискобол», изображающей атлета перед броском диска.


Дискобол - одна из наиболее прославленных статуй античности; первая классическая скульптура, изображающая человека в движении. Оригинал «Дискобола» — статуя из бронзы, считающаяся работой скульптора Мирона, жившего в середине V века до н. э. — не сохранился, он был утерян в Средние века, но представлен многочисленными копиями римского периода.

О греческой живописи судить можно в основном по вазописи. В VII - середине VI вв. до н.э. в Греции преобладала чернофигурная роспись, когда по обожжённой глине выполнялась роспись черным лаком. В середине VI в. до н.э. появляется краснофигурная роспись, при которой фигуры оставались не закрашенными на темном фоне. Древние греки расписывали любые виды глиняной посуды, использовавшейся для хранения, приема пищи, в обрядах и праздниках. 

го гиганта. Статуя бога возвышалась прямо при входе в гавань Родоса и была видна с ближайших островов. После окончания строительства Харес был полностью разорён и поэтому покончил жизнь самоубийством. Колосс простоял шестьдесят пять лет. В 222 году до н. э. статую разрушило землетрясение.
Фаросский маяк в Александрии.
Маяк был построен на маленьком острове Фарос в Средиземном море около берегов Александрии. Этот оживлённый порт основал Александр Великий во время посещения Египта в 332 г. до н. э. Сооружение назвали по имени острова. Маяк простоял почти тысячу лет, но в 796 г. н. э. был сильно поврежден землетрясением. Архитектор — Сострат Книдский.



Пергамский алтарь Зевса

Крупнейшим культурным и художественным центром того времени был город Пергам, где во II в. До н. э. был возведен Большой алтарь Зевса (высота более 9 м.).


Пергамский алтарь - один из самых значительных памятников этого времени, сохранившихся до наших дней. Получил название по месту своего создания — городу Пергаму в Малой Азии. Основная тема рельефных изображений — битва богов с гигантами. В настоящий момент экспонируется в берлинском Пергамском музее, построенном специально для этой цели.









Скульптура этого периода представлена куросами (статуи обнаженных юношей) и корами (женские фигуры в длинных ниспадающих одеждах). В куросах скульпторы стремились показать мускулатуру человеческого тела. Фигу​ры стоят в строго определенной позе: руки прижаты к туловищу, левая нога чуть выгнута вперед, у фигур широкие плечи, тонкая талия, узкие бедра. В типе коры для скульптора главным было изучение не анатомии, а драпировки. 

В классический период основное внимание скульпторы уделяли изобра​жению человека в движении, что требовало изучения анатомии. Высокого совершенства греческая пластика V в. до н.э. достигла в работах Мирона, Фи​дия и Поликлета, вошедших в мировую историю искусства. Мирон ставил своей целью точно передать движения человеческого тела. 
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Мифы вобрали в себя также народные представ�ления о завистливости богов, карающих тех, кто приближается к ним по своему могуществу, красоте или уму. Однако в мифах действуют не только боги, но и герои, часто не выполняющие их волю, такие, как Прометей или Сизиф. В от�личие от богов герой, как правило, рожден земной женщиной. Он благороден, его ценят за социально значимые поступки и действия, в герое воплощены воин








�











Рис. 47.  Древнегреческий регион.
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смог выразить в чер�тах лица многие оттенки характера героев, их достоинства и пороки.


Около 40 г. до н.э. в Риме появились тенденции к подражанию классическим мастерам греческой скульптуры. Одним из самых выразительных скульптурных порт�ретов III в. является мраморный бюст Каракаллы: скульптор мастерски отобра�зил, с одной стороны, энергию и решимость, а с другой, жестокость и грубость правителя.








�





�





Рис. 97.   Юлий Цезарь и Гней Помпей.
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Культура Древнего Рима оказала значительное влияние на последующую мировую и в особенности европейскую культуру. Латинский язык лег в основу многих европейских языков, на принципах классического римского права бази�руются правовые системы многих стран мира; литература, изобразительное ис�кусство, архитектура Древнего Рима вдохновляли и продолжают вдохновлять многие поколения последующих деятелей искусства.








Рис. 98.   Император Каракалла.








Больших успехов достигли римляне в строительстве акведуков (водоводов), в том числе выполненных в виде мостов над ре�ками. Римляне сооружали акведуки в форме каналов и труб. Общая длина акве�дуков Рима составляла около 440 км. Римские акведуки были чрезвычайно сложными сооружениями, технологически они не устарели даже через тысячу лет.


Много труда было приложено в Древнем Риме к строительству дорог. Была создана широкая сеть дорог, пересекающих многие районы Западной Европы, состоявшая приблизи�тельно из 370 больших дорог, из которых около 30 вели в Рим. 


Строились дороги основательно. Толщина дорожно�го полотна, состоявшего из гравия, булыжного и тесаного камня, уложенных в известковый раствор, составляла примерно 1 метр. Использовались указатели расстояний и пересечения путей. Наибольшей известностью пользовалась Аппиева дорога, построенная в IV в. до н. э. и имевшая про-
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Рис. 94.  Реконструкция ипподрома.
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Рис. 95.  Римский акведук.
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Рис. 96.  Римская дорога в наши дни. Технология строительства дорог.
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Различные сюжеты древнегреческих мифов постоянно фигурируют в произведениях древнегреческих писателей. В греческой драматургии обыгрываются и развиваются многие мифологические сюжеты. Крупнейшими источниками являются:


«Илиада» и «Одиссея» Гомера


«Теогония» Гесиода


Греки были язычни�ками, поклонялись многим богам, главным из которых был Зевс — бог-громовержец, правивший всем миром, ведавший людьми и богами. 


Наиболее почитаемыми являлись 14 олимпийских (по месту их обитания на горе Олимп) богов. Кроме Зевса к ним относятся: Посейдон, Аид, Деметра, Гера, Аполлон, Афродита, Афина, Арес, Гермес, Гефест, 
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Рис. 49.  Зевс громовержец, 


повелитель олимпийских богов.
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Рис. 50.  Гея – богиня Земли.
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Титаны старшего поколения:


Океан — бог воды.


Кей – бог - покровитель севера.


Криос – бог небес, покровитель юга.


Гиперион – бог Солнца, покровитель


востока.


Япет – бог - покровитель Запада.


Кронос – бог времени, отец Зевса и 


других олимпийцев.


Тефида — богиня воды (жена Океана).


Феба - богиня небес, покровительница 


Севера. 


Тейя – богиня Луны, покровительница


 востока.


Рея – супруга Кроноса, мать Зевса


 и других олимпийцев.


Фемида - богиня правосудия


Мнемозина - богиня памяти и 


будущего.





Титаны младшего поколения:


Тифон — старший титан.


Гелиос — солнечный бог.


Селена — лунная богиня.


Эос — богиня-воплощение зари.


Атлант — сын Япета.


Прометей — сын Япета.





Дети Ночи и Мрака:


Танатос – бог смерти.


Гипнос - бог сновидений и забвения.


Немезида – богиня возмездия.


Эрида - богиня трудолюбия.


Мания – богиня безумия.


Керы – богини уничтожения, 


духи смерти и войны, выпивающие 


кровь у погибших воинов и пожирающие 


их души.


Мойры – три богини судьбы.





Третье поколение богов (боги Олимпа).


Основные боги (родители):


Зевс — бог грома и молний.


Посейдон — бог морей и океанов.


Деметра — богиня земледелия и плодородия.


Аид — бог царства мертвых.


Гера — богиня семьи и брака.
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Рис. 51.  Древнегреческая статуя бога Аполлона и богини Ародиты.
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Рис. 93.  Руины терм Каракаллы.
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К основным помещениям терм от�носились бассейн с холодной водой, большой зал с сухим жар�ким воздухом и круглый бассейн с горячей водой. Уже в V в. н. э. Термы Каракаллы считались одним из чудес Рима. Сюда приходили не только смыть грязь, здесь отдыхали. Особенное значение имели термы для бедняков. Недаром один из современных ученых назвал термы лучшим подарком, который императоры сде-
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Рис. 92.  Римский Пантеон.
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Рис. 52.  Статуя 


богини победы 


- Ники.





Рис. 53.  Гермес.
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Рис. 54.  Бог морей и океанов - Посейдон.
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Рис. 91.  Форум и колонна Траяна (фрагменты рельефа).
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Для театральных представлений арену застилали деревянным полом, для боев гладиаторов засыпали песком, а для сцен морского сражения заполняли водой. Амфитеатр был рассчитан на 90 тысяч зрителей. Сложно себе представить, но технологии тех лет позволяли залит арену водой. Глубина озерка составляла не мало – несколько метров, по этому импровизированному озеру могли ходить галеры.


В 1349 г. мощное землетрясение в Риме явилось 





Рис. 89.  Колизей.
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В начале 2 века в Риме наступает время правления императора Марка Ульпия Траяна (97-117), прозванный «счастливым веком». Под руководством архи�тектора Апполодора Дамасского был постро�ен Форум Траяна - огромная площадь длиной 280 и шириной 200 метров. На форуме находилась крупнейшая в Древнем Риме базилика - базилика Ульпия, а также мемориальная колонна Траяна высотой 38 метров, построенная из мрамора. Колонна полая внутри, ствол ее был обвит спи�ральной лентой с рельефами, изображающими военные подвиги Траяна. 








Рис. 90.  Император Траян.
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Повзрослев, Зевс начал войну с отцом и своими братьями – титанами, часть из которых поддержали отца, а часть Зевса. Сражение длилось десять лет. Кронос и Титаны были побеждены. Часть из них признала нового владыку, остальные были сброшены в Тартар. Зевс заставив Кроноса изрыгнуть проглоченных им детей, и сделал своих братьев и сестёр олимпийскими богами (по названию г. Олимп, где боги поселились).


Зевс подверг сброшенных в Тартар титанов разнообразным мучениям, титаны были испепелены молниями Зевса. Из этой копоти появились люди. А из пролитой крови титанов произошёл род пауков и змей.


По другой версии, первые люди были вылеплены из глины титаном Прометеем. Прометей в борьбе богов помог Зевсу взобраться на Олимп. Однако, Зевс начал злоупотреблять властью. Он никого не боялся, кроме Прометея, который помог ему прийти к власти, но мог и лишить его её. 


Люди жили, подобно диким зверям: не знали огня, не умели строить дома, пахать землю, мучились и умирали от болезней, не умея лечить их. Всю жизнь они проводили в страхе. Но больше всего боялись своих богов. Прометей не похищал огонь как это принято ду-





�





Рис. 55.  Кронос, 


пожирающий своих детей.





�





�





Рис. 56.  Иллюстрация к мифу о Прометее.





Образ Геракла стал одним из любимых среди героев в Греции. Ему приписывают совершение 12 знаменитых подвигов: 


- удушение Немейского льва


- убийство Лернейской гидры


- истребление Стимфалийских птиц


- поимка Керинейской лани


- укрощение Эриманфского вепря и битва с кентаврами


- очистка авгиевых конюшен


- укрощение критского быка





Рис. 57.  Один из наиболее почитаемых древнегреческих героев, сын Зевса - Геракл.
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Стены всех помещений украшали разных сортов мрамор и обильная позолота. Белый грунт потолков и стен был заполнен живописными панно. В залах, где проходили пиршества, ажурные потолки могли раскрываться, и тогда на находящихся внизу людей рассеивались благовония или сыпались цветы. В главном восьмиугольном зале потолок был выполнен в виде безостановочно вращающегося небесного свода. Почти в каждом зале
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Рис. 87. Сохранившийся до наших дней фрагмент росписи стен Золотого дворца Нерона.








Ко�лизей представлял собой трехэтажное сооружение (позднее был добавлен чет�вертый этаж) со сложной системой коридоров, лестниц и вентиляционных от�верстий. Три этажа представляли собой аркаду, поставленные одна на другую, четвертый сплошную стену, здание было пышно декорировано колоннадами. Первая галерея предназначалась для привилегированного сословия, вто





�





Рис. 88.  Колизей. Современный вид.
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Рис. 85. Реконструкция и современные руины форума Цезаря в Риме. На фото три колонны коринфского ордера – останки храма Венеры.
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При императоре Нероне в 50 г. н.э. архитектором Рабием в Риме был построен дворец, по�лучивший название золотого. Золотой дворец располагался на двух холмах, Палатине и Эсквилине. Золотой дом Нерона − уникальный дворцово-парковый ансамбль антично





Рис. 86. Триумфальная арка и статуя 


Октавиана Августа.
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Высокого уровня развития в Древней Греции достигла архитектура. Классический греческий храм был прямоугольным в плане, со всех сторон окруженный колоннадой. Крыша была двускатной. Треугольные плоскости, образовавшиеся из фасадов – фронтоны – как правило, украшались скульптурными изображениями.





�





Рис. 58.  Классический Древнегреческий храм.





Храм как жилище бога — это представление господствовало в греческой культуре. Однако, кроме того, в архитектуре храма в Древней Греции воплотились идеи единства, величия и совершенства города-государства. Храм был центром общественной жизни, он располагался на площади — агоре, на возвышенности в центре города — акрополе. Подобное расположение наглядно подчёркивало господство храма в архитектурном ансамбле города.


Самый древний тип храма — храм «в антах». Боковые стены храма продлеваются на фасаде выступами — антами, между которыми располагался вход, прикрытый колоннами.
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Рис. 59.  Тип храма «в антах».





Амфипростиль — пример классического двухфасадного греческого храма, восточный и западный фасады украшены колоннами.





Периптер — самый распространённый тип храма, при котором помещение было окружено по периметру колоннадой, двойная колоннада — диптер. Иногда строили круглые храмы – толосы. Колоннада периптера символизировала демократическое общество — колонны создавали образ защитников полиса, сомкнувших свои ряды.


Именно в Греции возникло понятие архитектурного ордера, то есть гармонического соотношения несущих и несомых частей.
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Рис. 60.  Тип храма «простиль».
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Рис. 61.  Тип храма в стиле «амфипростиль».
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Рис. 63.  Элементы и типы греческого архитектурного ордера: А) – дорический; Б) ионический; В) коринфский.





Рис. 62.  Тип храма в стиле «периптер» и «толос».
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Рис. 83. Римский форум.








Однако Рим с его узкими (шириной до 7 м), улочками, кирпичными многоэтажными домами и тесным старым Форумом не мог сравниться с красивыми эллинистическими городами. Юлий Цезарь и Октавиан Август стремились пре�вратить Рим в красивый, просторный, мраморный город.
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Рис. 84. Римская базилика.
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Рис. 80. Юпитер в окружении богов и богинь.








В Древней Италии Марс был богом плодородия. В его честь первый месяц римского года, в который совершался обряд изгнания зимы, был назван мартом. Позднее Марс стал богом войны. Храм Марса был сооружен на Марсовом поле вне городских стен, поскольку по законам Рима вооруженное войско не должно было входить на территорию города.








�





Именно Марс является отцом Ромула и Рема – основателей города. Марс был хранителем Рима.


Греческая цивилизация оказала большое влияние на формирование римской мифологии. Абсолютное большинство греческих богов были романизированы. В Риме легко принимали других богов, стараясь таким образом привлечь их на свою сторону.


. 
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Рис. 82. Фрагмент головы бога Марса.








Рис. 81. Статуя бога Марса.
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Единая по цвету каменная масса создавала ощущение более массивное, чем было на самом деле. Антаблемент на наоборот, раскрашивался пёстро: поле фронтона и метоп были красного или синего цвета; полоски на триглифах также окрашивались синим или красным, цвета скульптурного рельефа не регламентировались, использовалась даже позолота.
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Рис. 64.  Расположение и элементы антаблемента храма.





Такое многоцветье дробило форму, создавая ощущение легкого перекрытия. 


Наиболее совершенным архитектурным ансамблем классической Греции был Афинский акрополь. Акрополь - (греч. akros – верхний и polis – город), возвышенная и укрепленная часть древнегреческого города, крепость, убежище на случай войны. Он был сооружен во второй половине V века до н. э. в период наибольшего могущества Древних Афин.


Холм Акрополис, что возвышается на 150 м над уровнем моря, издавна был, крепостью,





Рис. 65.  Элементы храма.





Главный храм Акрополя — беломраморный Парфенон — храм Афины Парфенос (Афины Девы). Его архитекторы — Иктин и Калликрат — задумали и спроектировали строение настолько пропорциональное, что оно, выделяясь


как, безусловно, самое величественное


 сооружение комплекса, при этом 


своими размерами не тяготеет над другими. 











�





�





Храм строили 9 лет. 


Парфенон внутри разделен    








на восточную и западную части. В западной, находилась казна афинян. В восточном, стояла статуя Афины Парфенос.





Рис. 66.  Храмовый комплекс Акрополь (слева), храм Парфенов (внизу) и реконструкция статуи Афины Парфенос.





�
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Центр Рима сложился в пределах болотистой равнины, ограниченной Капитолием, Палатином и Квириналом. Определённое влияние на становление древнеримской цивилизации оказали культуры этрусков и древних греков. Пика своего могущества Древний Рим достиг во II веке н. э., когда под его контролем оказалось пространство от современной Шотландии на севере до Эфиопии на юге и от Ирана на востоке до Португалии на западе. Современному миру Древний Рим подарил римское право, архитектурные формы и решения (например, арку и купол) и множество





Рис. 78. Согласно легенде, Рим был основан в 753 году до нашей эры Ромулом и Ремом, которых воспитала волчица.








Древнеримская цивилизация дала миру тщательно спланированные города, дворцы и храмы, общественные учреждения, мощенные дороги и великолепные мосты. Их оригинальные инженерные решения не только определили архитектурный облик мощной Римской державы, но и дали огромный импульс для развития архитектурных идей последующих эпох.


Во II в. до н.э. Рим подчинили себе Грецию, искусство Древнего Рима сумело не только унаследовать, но и творчески развить лучшие достижения древнегреческих мастеров, создав собственный оригинальный стиль. Прежде всего римляне позаимствовали у греков пантеон богов, немного видоизменив его. Главное место в римском пантеоне  занимал  Юпитер - громовержец, 
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Рис. 79. Символика Римской республики – Золотой орел «Senatus Populusque Romanus» («Сенат и граждане Рима»).
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Рис. 77. Трагические и комическая театральные маски; общий вид и схема греческого театра.





Культура Древней Греции оказала значительное влияние на всю после�дующую европейскую культуру. Для античной культуры характерен рацио�нальный подход к пониманию мира и эмоционально-эстетическое его воспри�ятие. Античная культура сформировалась на основе полисной социальной и ду�ховной жизни. Именно в Древней Греции зародилась новая, отличная от древ�невосточной, система ценностей, базирующаяся на приоритете личности перед обществом. Античная личность суверенна и независима, у нее развито чувство равенства и братства.








�
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Рис. 67.  Храмовый комплекс Акрополь. Портик кариатид.





К рубежу IV – III вв. до н. э. относится строительство сооружений: Мавзолея в Галикарнасе, Колосса Родосского, Фаросского маяка,


алтарь Зевса в г.Пергам – поражающих


своими масштабами и относящимися 


к так называемым «семи чудесам света».





Мавзолей в Геликарнасе.





Для собственного погребения 


царь Мавсол приказал выстроить 


особенный храм. Стены будущей 


гробницы украшали барельефы, 


изображающие сцены из греческой 


мифологии. Пирамидальную крышу 


гробницы подпирали 36 семиметровых 


колонн, по 9 на каждой из сторон. 


Между колоннами были установлены 


статуи. Храм венчала квадрига (четверка коней).
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Рис. 68.  Реконструкция 


Мавзолея в Геликарнасе.





Храм был еще не достроен, когда в 353 году д.н.э. скончался Мавсол. По обычаю он был кремирован. Часть праха, убитая горем вдова Артемисия, приказала смешать с ароматическими веществами и водой, а затем выпила, надеясь таким образом воссоединиться с духом умершего мужа. После того, как супруги нашли свое последние пристанище, вход в гробницу замуровали камнями. По имени царя Мавсола 
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Рис. 69. Местонахождение Геликарнаса.
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Рис. 70. Местонахождение о.Родос и реконструкция маяка.





Статуя была изготовлена из глины, в основе её был металлический каркас, а сверху она была покрыта бронзовыми листами. Размеры статуи были огромны: высота 36 м., огромные торговые корабли проплывали в гавань между ног колосса, а свет факела в 
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Рис. 76. Пример чернофигурной росписи.
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В Греции театр был одним из факторов общественного развития, распространяя в народе религиозные и социально-этические понятия и объединяя тем самым разнообразные слои населения городов и деревень. Для греческого театра поэтами были созданы образцы драмы, имевшие влияние на драму римскую и новоевропейскую. Некоторые из этих образцов удержались, с незначительными переменами, в репертуаре новых театров и до сих пор появляются на сцене в подлинном их виде или в точных переводах на новые языки.


Все театры в Древней Греции строились на открытом воздухе, обычно вмещали огромное количество зрителей. Обычно в постановках греческих драм участвовало по три актера.
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Рис. 75. Слева направо: статуя Коры, Дискобол и статуя Куроса.
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Фаросский маяк состоял из трёх мраморных башен, стоявших на основании из массивных каменных блоков. Первая башня была прямоугольной, в ней находились комнаты, в которых жили рабочие и солдаты. Над этой башней располагалась меньшая, восьмиугольная башня со спиральным пандусом, ведущим в верхнюю башню. Верхняя башня формой напоминала цилиндр, в котором горел огонь. Общая высота маяка — 120—140 метров, его свет было видно на расстоянии до 100 км. Чтобы поддерживать пламя, требовалось большое количество топлива. За пламенем стояли бронзовые пластины, направлявшие свет в море.
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Рис. 71. Фаросский (Александрийский) маяк.
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Рис. 72. Фрагмент алтаря. 


Битва Зевса с Порфирионом. 
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Зевс ведёт борьбу одновременно с тремя противниками. Поразив одного из них, он готовится метнуть свою молнию в предводителя врагов — змееголового исполина 


Порфириона.





Рис. 73. Фрагмент алтаря. 


Битва Афины с Алкионеем. 











Богиня со щитом в руках повергла крылатого гиганта 


Алкионея на землю. К ней устремляется крылатая богиня победы Ника, чтобы увенчать голову лавровым венком. Гигант пытается освободиться от руки богини.
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Рис. 74. Фрагмент алтаря. Лаокоон и его сыновья. 














