Осталось посмотреть на наш сайт в интернете. Для этого придется подождать около 4 часов, а затем набрать в адресной строке браузера адрес вашего сайта (в моем случае - это http://aedmit.bget.ru). Следует иметь в виду, что бесплатные службы не гарантируют бесперебойной работы, поэтому иногда доступ к вашему сайту может отсутствовать. Кстати, на платных хостингах таких сбоев не встречается. 
На этом наше методическое пособие подошло к концу. Теперь вы знаете, как сделать простой сайт и разместить его в интернете. Согласитесь, что это совсем не сложно. Пробуйте, продолжайте учиться и развивайте свои проекты. Удачи Вам! 
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7. Размещение сайта в сети Интернет. 
Для того чтобы ваш сайт "увидел весь мир" его необходимо разместить на хостинге. Хостинг – это услуга по размещению файлов вашего сайта на сервере, на котором запущено программное обеспечение, необходимое для обработки запросов к этим файлам (веб-сервер), в обслуживание входит предоставление электронной почты, баз данных, файлового хранилища и т.п.
Хостинги бывают платные и бесплатные. 
Платный хостинг.

Как правило, хостеры за некоторую ежемесячную плату (от 1$/мес) предоставляют вам дисковое пространство (например, 500Mb), куда вы и складываете свои файлы. Они поддерживают разные технологии, которыми вы можете пользоваться (PHP, MySql и прочее) и обеспечивают присутствие вашего сайта в интернете 24 часа в сутки. Перед тем, как заключить договор о хостинге необходимо купить доменное имя (название вашего сайта). Доменное имя можно приобрести и у хостера (его стоимость порядка 600 руб за год). Достоинство платного подхода – возможность использовать различные интернет-технологии и отсутствие назойливой рекламы на вашем сайте. Понятно, что единственный недостаток платного хостинга – это его платность.
Бесплатный хостинг

Существует много сервисов по бесплатному размещению сайтов. Делают они это за счет средств, получаемых от рекламодателей, разместивших рекламу на ваших страницах (отсюда и первый - выбирать, какую рекламу разместят на вашем сайте вы не сможете). Кроме того, вы не сможете пользоваться некоторыми видами интернет-технологий (PHP, java и т.п.). Зато, не надо покупать доменное имя и платить за хостинг, потому что вы можете создать свой сайт на домене, который предоставляет хостер. Выбор остается за вами. 

Независимо от того, какой способ вы изберете, вам необходимо будет пройти процедуру регистрации, которая предполагает введение как минимум фамилия, имени, отчества (на некоторых хостингах – паспортных данных) и номера мобильного телефона для отправки кода подтверждения. Например, можно провести регистрацию бесплатного хостинга по адресу http://www.bget.ru
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ВВЕДЕНИЕ
Сегодня во все области деятельности вмешивается Internet. В большей или меньшей степени сеть входит в жизнь каждого: в повседневную жизнь (почта и новости, развлечения, обучение), а главное – в профессиональную деятельность. Тем более в профессиональную деятельность преподавателя.
Не будем останавливаться на обосновании важности использования ИКТ-технологий в учебной деятельности. Заметим только, что без понимания основ устройства и функционирования различных служб Интернет едва ли можно говорить о современном научном мировоззрении.

Служб Интернет великое множество. Наиболее распространенной на данный момент службой Internet является WWW (от англ. world wide web – всемирная паутина), которая предназначена для публикации информации на всеобщее обозрение.

В основу всемирной паутины положена технология так называемого гипертекста или возможность оперирования набором текстов, содержащих узлы перехода между ними, которые позволяют избирать читаемые сведения или последовательность получения информации как текстового, так и любого другого (графика, аудио-, видео) содержания. В компьютерной терминологии, гипертекст — текст, сформированный с помощью специального HTML-языка разметки, содержащий в себе гиперссылки.
HTML (от англ. HyperText Markup Language) представляет собой язык, разработанный специально для создания web-документов.

HTML- документы включают в свой состав специальные управляющие конструкции – так называемые теги (<>…</>). При отображении документа в браузере сами теги на экран не выводятся. Они представляют собой своеобразные контейнеры, внутри которых заключена пользовательская информация. С помощью тегов программа для отображения информации в сети – браузер – «понимает», что, как и где отображать на web-страничке в ходе просмотра информации на экране монитора. С помощью HTML мы можем указать браузеру где именно их разместить; какой текст сделать большим и жирным, а какой - маленьким курсивом; где начать новую строку, а где сделать переход на другую страницу. И многое другое.
Таким образом должно быть понятно, что для того чтобы представить информацию в сети, её нужно сначала закодировать специальным способом. Собственно HTML-язык и есть такой способ кодирования при помощи тегов, любая web – страница в сети содержит такой код.
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Для создания и редактирования HTML-документов достаточно любого текстового редактора с минимальными возможностями (например, самый распространенный редактор «Блокнот», расположенный в стандартном наборе операционной системы). Ручное написание HTML-кода в простом текстовом редакторе классически является единственно правильным. Однако, в большинстве практических случаев написание исходного кода “вручную” не используется. Это связано с тем, что подобный подход требует от пользова-

изображения. Нам необходим размер не менее 580 пикселей по ширине.
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Теперь применим некоторые свойства к вставленному изображению.
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Клик правой клавишей мышки по слою с изображением логотипа Минспорта вызывает контекстное меню, в котором нужно выбрать опцию Параметры наложения. В появившемся диалоговом окне установите галочку Тень и выставьте параметры тени на свой вкус (интерфейс интуитивно понятен).
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разделах меню. К полученной надписи применяем такие же Параметры наложения, как и к вставленному в документ логотипу. Процесс редактирования нашего изображения почти закончен. Осталось выставить его размер и сохранить в нужном формате.

[image: image28.png]I@ Adobe Photoshop €53 - .

OaiinPegaxruposanne Visobpaxenme Croii Beigenenne Ounetp Mpocworp Oxio  Crpaska

& el | prgre—

[C] Asromubop: oot « @Norasars ynpesnmoune snevers | TEd o [ &

‘»6.

T Besumenn-1 @ 100% (3aanuis nnaw, RGB/E)

[ Cron [ Karam | Kormyom

100% >

7.

&,

#,
2.
.
0.
&,
4.
T.
R,
=2
B.
vé
NV

Q

-
| ]

©
=)




Для выставления нужного размера кликаем правой клавишей мышки по заголовку документа и в выпавшем контекстном меню выбираем Размер 

теля наличия достаточно глубоких знаний языка HTML и практических навыков разработки сайтов.
Ручное редактирование приводит к значительному увеличению временных затрат. На практике обычно используют средства редактирования, разработанные специально для написания HTML. Подобные программы позволяют повысить эффективность и значительно сократить время разработки web-страницы. HTML-редакторы также работают с исходным кодом, но располагают различными вспомогательными инструментами, ускоряющими и упрощающими процесс редактирования. Но при всех удобствах подобных средств разработки, они требуют от автора достаточных знаний языка HTML.

Осталось лишь остановить свой выбор на одном из конкретных программных продуктов данной категории. Критерии выбора, и соответственно его результат, могут быть различными. В данном методическом пособии предлагается использовать редактор Dreamweaver фирмы Adobe. 
Dreamweaver представляет собой полноценную среду разработки как отдельных web-страниц, так и сайтов любого масштаба. Ядром пакета является HTML-редактор, позволяющий осуществлять как разработку документа в визуальном режиме, так и его ручное кодирование.

1. HTML-элементы разметки. Первые шаги по созданию сайта.
Прежде чем создавать сайт, надо понять из чего собственно он состоит. Когда вы набираете в адресной строке браузера адрес, например www.yandex.ru, вы знаете, что попадете на сайт с именем yandex. Далее, щелкая по ссылкам и кнопочкам, вы переходите со страницы на страницу этого ресурса. Отсюда нетрудно догадаться, что сайт - это набор страниц, связанных между собой. Сделать сайт - значит научиться делать и связывать эти странички.

Теперь посмотрим на саму страничку сайта. Из чего она состоит? Из определённым образом упорядоченных картинок и текста. Значит, чтобы сделать страницу надо подобрать картинки, набрать текст и указать браузеру, как все это отобразить. Именно браузер (Internet Explorer, Firefox, Chrome или любой другой) отображает все страницы в сети. Как браузер узнает, что именно эта страница предназначена для интернета? По ее расширению - *.html (например, страница index.txt - это просто страница с текстом, а index.html - это web-страница). Как браузер узнает, как именно отобразить ваши картинки и текст? Для этого служит язык разметки - HTML. Именно с его помощью вы и указываете браузеру, где отразить на странице картинку, а где текст. Если вы далеки от мира программирования и вас пугает слово язык - успокойтесь, отнести HTML к языкам программирования можно лишь с большой натяжкой. Он прост и легок в понимании. 

Мы уже отмечали, что основное предназначение языка HTML - указывать браузеру, как разместить элементы на странице при ее отображении на экране монитора. Что такое html элемент? Да все, что мы размещаем: текст, рисунки, анимации и т.д. С помощью HTML мы можем указать браузеру где именно их разместить; какой текст сделать большим и жирным, а какой - маленьким курсивом; где начать новую строку, а где сделать переход на другую страницу. И многое другое. Для решения этой задачи нам помогут специальные символы – теги (открывающий тег - <> и закрывающий тег - </>).
Как уже отмечалось, пара тегов называется контейнером. А все, что находится между ними - содержимым контейнера. Действия тегов распространяются только на их содержимое. Бывают также теги одиночные, т.е. не требующие закрытия. Такие теги просто совершают определенное действие.
Например, откройте блокнот (Notepad) и введите в поле редактирования текста следующий код:
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Обратите внимание, что в боковой панели Слои появился новый слой под именем Задний план.

Теперь приступим к решению очередной задачи – редактирование фона в светло-синий градиент. Для этого установим необходимый цвет палитры соответствующим инструментом палитры.
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В результате должно получиться нечто подобное
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Для решения третьей задачи нам потребуется Интернет. В поисковой службе Яндекса находим изображение логотипа Минспорта РФ.
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Скопируйте инвертированное изображение в буфер обмена через меню Редактирование => Скопировать или использовав горячие клавиши Ctrl+C. Теперь создаем новый документ через меню Файл => Новый или же с помощью горячих клавиш Ctrl+N. Документ будет того же размера, как наш рабочий документ. Производим вставку скопированного изображение либо через меню Редактирование => Вклеить, либо через Ctrl+V
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Сохраните полученный документ на рабочий стол под именем index.html, откройте и посмотрите, что получилось (Рис.1).
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Рис. 1. Просмотр написанного программного кода в браузере.

Ну вот - ваша первая страница готова. Если ее разместить на хостинге (компьютер, предоставляющий услуги по размещению и отображению вашего сайта), то весь мир увидит вашу страничку. 

Как видите, сами теги не отображаются браузером, а вот содержимое контейнера – перед нами. 
Разберем структуру документа подробнее: 
· в теги <html> </html>, помещается весь документ;

· в теги <head> </head>, помещается информация для браузера;

· в теги <title> </title> помещается заголовок страницы (он виден на самом верху страницы);

· в теги <body> </body> помещается все, что вы хотите разместить (картинки и текст).

Идем дальше. 

Теги могут иметь параметры (или атрибуты), например, 
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В данном случае тег <body> имеет параметр bgcolor, значение которого равно "red". Переводя на человеческий язык - сделать фон документа красного цвета. По сути, HTML - это набор тегов и их параметров. Их краткому обзору и посвящена дальнейшая информация в первом разделе данного пособия. 

Это вовсе не означает, что создавать сайт мы будем исключительно средствами тегов. Однако небольшой теоретический курс о внутренней структуре сайта не помешает пользователю.
2. Заголовок документа - тег <HEAD> и его элементы

Заголовок документа содержит служебную информацию и не влияет на внешний вид документа. Его задачей является предоставление браузеру пользователя или серверу информации о том, как отобразить ваш документ. 

Тег - <title>
Единственным обязательным элементом заголовка документа являются теги <title> </title>. Они необходимы, чтобы дать документу название, которое отражается в заголовке окна браузера. Такое название должно быть коротким и емким.
Тег - <base> 
Одиночный тег <base> служит для указания полного URL-адреса документа. Зачем это нужно? Представьте, что блуждая по интернету, вы сохранили какую-нибудь html-страницу себе на компьютер, с тем, чтобы просмотреть ее позже. Все картинки на этой страницы превратятся в красные крестики. Но если вы не отключены от сети, а на странице присутствует тег <base>, то браузер будет знать, где искать необходимый файл, найдет его и загрузит картинки. 
У этого тега один атрибут href, значением которого является адрес страницы. Пример кода:
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Тег  - <link> 

Одиночный тег <link> необходим для подключения внешних файлов. Например, если вы будете использовать каскадную таблицу стилей, то ее удобнее хранить в отдельном файле и подключать этот файл ко всем страницам сайта. У тега несколько атрибутов: href - указывает URL-адрес подключаемого файла. rel - указывает на тип отношения данного документа к внешнему (например: rel="stylesheet" указывает, что внешний файл определяет стиль текущего документа). type - указывает тип и параметры присоединенной таблицы стилей.
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перекрывать толщину линии дефекта). Наведем курсор на область рядом с 
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раз, сколько необхо димо, чтобы исправить весь дефект.
Приступаем ко второй задаче. Для этого можно выбрать разные спосо-
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вставить полученное изображение. В любом случае мы получим примерно одинаковый результат.

Теперь с помощью инструмента – волшебная палочка – выделим область белого фона. Обращаем внимание, что у этого инструмента может быть выставлен разный уровень чувствительности от 1 до 100 пикселей. Инструмент поможет выделить все пиксели, входящие в выбранный диапазон. Для того, чтобы вместе с дальним фоном выделить и область, оказавшуюся в районе подмышки спортсмена, кликнем по ней волшебной палочкой с нажатой клавишей Shift (выделение как бы «приплюсовывается» к выделенному ране). Вот, что у нас должно получиться.
	Функция работы с фоном 

изображения
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	Функция работы с текстом
	[image: image2.png]





Давайте попробуем на примере. Допустим у нас есть некоторое изображение (рис. 23), которое нам нужно обработать в соответствии со следующими требованиями для размещения на сайте:
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Рис. 23. Исходное изображение для 
редактирования.
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Тег - <meta>
Информация в этом теге не имеет никакого отношения к HTML, однако ее использование очень удобно для решения ряда задач: 
- указание кодировки страницы;

- указание ключевых слов страницы (используется при оптимизации страниц)

- указание краткого описания страницы.

Тег - <script>

Теги используются для подключения внешних файлов скриптов (те есть внешних программ, выполняющих специфичную функцию например – запуск видео). Например, если вы используете функции java script для большинства своих страниц, то поместив эти функции на отдельную страницу - function.js, с помощью тега <script> можно указать путь к этой страницы. Это повышает читабельность кода и ускоряет загрузку страниц. У этого тега несколько параметров: 
type - указывает тип языка
src - указывает путь к внешнему файлу со скриптами. 
3. Тело документа - тег <BODY> и его элементы. 
Все, что отображается на web-странице, находится в тегах <body></body>. Это текст, картинки и исполняющиеся скрипты, а также теги для оформления всего этого. Обязательных параметров у тега нет. Тем не менее, большинство параметров до сих пор поддерживается разными браузерами. Рассмотрим те, которые пока поддерживаются всеми браузерами: 
alink - устанавливает цвет активной ссылки (цвет ссылки меняется при нажатии на нее);

vlink - устанавливает цвет посещенной ссылки;

background - указывает на изображение, которое будет использоваться в качестве фонового рисунка. Этот рисунок заполняет собой все видимое пространство окна. Если рисунок меньше окна браузера, то он повторяется, образуя мозаику из одинаковых картинок;

bgcolor - указывает фоновый цвет документа;

leftmargin - определяет отступ от левого края окна браузера до контента страницы;

rightmargin - определяет отступ от правого края окна браузера до контента страницы;

topmargin - определяет отступ от верхнего края окна браузера до контента страницы;

bottommargin - определяет отступ от нижнего края окна браузера до контента страницы;

text - устанавливает цвет текста для всего документа.
4. Теги, делающие текст заголовками

Эти теги (<h1></h1>; <h2></h2>; … <h6></h6>) выделяют текст в виде заголовков. Т.е. каждый заголовок начинается с новой строки, выделен полужирным шрифтом и имеет свой размер (заголовок первого уровня самый большой, шестого - самый маленький). Эти теги могут использоваться с параметром горизонтального выравнивания align. Возможные значения этого параметра: left - слева, right - справа, center - по центру, jastify - по ширине.

Каждый документ должен содержать заголовок. При использовании этих элементов следует соблюдать их иерархию. Общим заголовком документа должен быть заголовок первого уровня. Не следует пропускать уровни, используя для заголовков разделов сразу заголовки третьего или четвертого уровня.

Любой текст разделяется на последовательность абзацев. В большинстве текстовых редакторов разбиение текста на абзацы реализуется нажатием клавиши Enter. В HTML для определения абзаца используется тег <p> (закрывающий тег необязателен). Перенос строк в пределах абзаца осуществляется автоматически по символам-разделителям слов (то есть пробелам). Множественные пробелы и все переводы строки в исходном тексте игнорируются.

Иногда требуется осуществить принудительный перевод строки. Для этого используется тег <br> (закрывающего тега не имеет). 
Бывают случаи, когда в HTML-документ необходимо включить блок текста, предварительно отформатированный традиционным способом (с использованием символов перевода строки, пробелов и символов табуляции). 

Для этих целей используется тег-контейнер <pre>. Текст, ограниченный этим тегом, будет отображаться моноширным шрифтом в таком виде, как он выглядит в обычном текстовом редакторе.
Общий механизм добавления в документы структуры обеспечивается тегами <span> и <div>. Эти элементы определяют встраиваемую строчную информацию (тег <span>) или информацию уровня блока (тег <div>) и являются контейнерами, выделяющими фрагмент документа с целью управления его параметрами.

Таким образом, возможно использование этих тегов с таблицами стилей для определения визуального представления блока текста. 

Для добавления в текстовые фрагменты структуры обычно используются так называемые фразовые элементы, которые создаются с использованием следующих тегов:

• <strong> – создает сильное выделение;

• <cite> – содержит цитату или ссылку на другие ресурсы;

• <code> – содержит фрагмент программного кода;

• <abbr> – выделяет сокращенную форму или аббревиатуру;
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Теперь попробуем применить полученные теоретические знания на практике, выполняя работу в редакторе Adobe Dreamweaver CS3.

Поэтому при планировании вставки изображения необходимо определиться еще и с его форматом. Наиболее часто используемые форматы изображений: формат *.jpg и формат *.gif. Использование формата *.gif позволяет получить изображение с прозрачным фоном, что важно как в дизайнерском плане, так и в плане «облегчения веса» изображения.
6.3. Наиболее часто используемые инструменты для работы с изображениями.
Основываясь на практическом опыте работы с изображениями, мы приведем наиболее часто используемые инструменты и операции.

	Функция выделения

наиболее часто используемая функция в зависимости от цели выделения: 

· выделение целого изображения;

· выделение отдельного объекта на изображении;

· выделение части изображения;

· фигурное выделение.

В зависимости от целей выбирается тот или иной инструмент из палитры инструментов.
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Всё же, как правило, для использования изображений в процессе создания сайта нам требуется не столько создать, сколько обработать в нужном порядке уже существующее изображение либо отсканированное с фото- или бумажного носителя, либо найденное в интернете. Среди наиболее часто используемых операций нам понадобятся навыки работы с форматом и размером документа.

6.2. Размер и формат изображения

Размер документа чаще всего устанавливается в пикселах. Для установки нужного размера существует несколько способов. Наиболее простой – кликнуть правой кнопкой мыши по верхнему краю окна-заголовка документа и в выпавшем контекстном меню выбрать Размер изображения.
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Рис. 22. Диалоговое окно с параметрами размера изображения.
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Необходимо помнить, что изменение размера влияет на качество изображения. Большой размер изображения ведет к проблемам при его загрузке на сайт (зависит от скорости соединения используемого пользователем).

7. HTML-редактор Adobe Dreamweaver CS3.
7.2. Рабочее пространство программы.
Внешний вид программы является стандартным для операционной системы Windows. После запуска Dreamweaver открывается окно с возможностью выбора дальнейших действий пользователя.


Рис. 2. Главное окно программы Dreamweaver CS3
На рис. 2 показан вид программы после запуска. Не удивляйтесь, если она будет выглядеть немного по-другому – внешний вид основного окна может зависеть от различных настроек. Учитывая, что нашей задачей являются лишь основы работы в редакторе, мы не будем подробно рассматривать все функции и возможности программы, поэтому с возможностями стартового окна вы можете познакомиться самостоятельно. Однако на рисунке видно, что окно программы разделено на две части: область исходного кода документа и поле его визуального представления (см. рис.3). 
Область, в которой отображается исходный код, может быть скрыта, при этом поле документа будет занимать все окно. Может быть обратная ситуация – поле визуального представления документа отключено, а включено только отображение исходного кода. Вы можете настраивать рабочее пространство программы таким образом, чтобы ваша работа с ней была максимально удобной и эффективной. 
Программа Dreamweaver, являясь визуальным HTML-редактором, также позволяет переключаться в режим ручного редактирования кода. 




Рис. 3. Рабочее пространство программы (A -панель объектов, B - панель инструментов, C - поле документа, D - навигатор панелей, E- выбор HTML-тегов, F - панель свойств объекта, G - менеджер сайта)
Для переключения между режимами отображения и редактирования HTML-документа предназначены три первые кнопки на панели инструментов (рис.2.).
Код – окно исходного кода;

Разделение – окно делится на две части: код \ визуализация;

Проект – визуальное поле документа.

Все основные действия при создании и редактировании HTML-страницы производятся в поле документа (С). Как известно, кроме текстовой информации HTML-документ может содержать различные графические и мультимедийные элементы. Для удобства вставки таких элементов предназначена панель объектов (А). С помощью кнопок, расположенных на этой панели, можно быстро вставить различные объекты (изображения, таблицы, Flash-анимацию) в редактируемый документ. Навигация и представление о местоположении файлов и папок проекта осуществляется с помощью панели менеджера сайта (G). Любой HTML-документ можно представить как совокупность таких элементов как слово, абзац, изображение, ячейка таблицы и 
Возможности программы редактирования изображений поистине всеобъемлющи и рассказать о всех не является целью нашего пособия. Поэтому с некоторыми другими элементами палитр и панелей мы познакомимся в процессе работы.

6.1. Открытие и создание нового документа.

Как и для любой другой программы в среде Windows для открытия или создания документа используется меню Файл или «горячие» клавиши Ctrl+O; Ctrl+N. См. рис. 20.

Рис. 20. Меню файл с функциями открытия или создания документа.

При создании нового документа программа выдаст диалоговое окно для указания его параметров, которые должны быть указаны либо в единицах (см, мм, пиксели), либо в стандартных международных размерах (А4, А3, А6 и т.д.) (рис. 21).


Рис. 21. Диалоговое окно для указания параметров создания нового документа.

рования, а другое – для просмотра. Затем в процессе работы можно переключаться между сохраненными стилями рабочего пространства.

Для того чтобы в любое время восстановить рабочее пространство по умолчанию, выберите соответствующий в меню Окно => Рабочее пространство.
В строке меню, расположенной в верхней части экрана, команды сгруппированы в меню.

Панель Инструменты (палитра инструментов) содержит инструменты для создания и изменения изображений, графических объектов, элементов страниц и т.д. Некоторые панели отображаются по умолчанию. Кроме того, любую панель можно включить с помощью меню Окно. Многие панели имеют встроенные меню с параметрами, относящимися к функциям данной панели. При запуске программы палитра "Инструменты" появляется в левой части экрана. Некоторые инструменты имеют параметры. К ним относятся инструменты, позволяющие печатать текст, выделять, рисовать, редактировать, перемещать и просматривать изображения, брать образцы и создавать аннотации. Краткий обзор и функционал палитры инструментов представлен на рис. 19.

Рис. 19. Обзор палитры инструментов Photoshop.

других. Каждый объект обладает присущими только ему свойствами, параметрами и настройками. Для быстрого доступа к редактированию параметров объекта предназначена панель свойств (F). С функционалом остальных панелей программы можно познакомиться в процессе работы. 
6.2. Подготовка редактора к работе.
HTML-редактор Dreamweaver предоставляет все необходимые инструменты для управления сайтами любого размера. Рассмотрим использование этих инструментов подробнее. 

Работа со средствами управления сайтом в Dreamweaver начинается с выполнения команды Web-сайт => Управление web-сайтами. На экране появится окно со списком сайтов (рис. 4).



Рис. 4. Диалоговое окно для создания и управления сайтами.

Для создания нового сайта следует нажать на кнопку Создать и в открывшемся списке выбрать Site. На экране появится диалоговое окно, в котором нужно указать сведения о сайте. Для редактирования свойств уже созданного сайта нужно выбрать его в списке и нажать кнопку Редактировать. Назначение остальных кнопок интуитивно понятно.
Обратите внимание, что у окна настройки параметров сайта (рис. 5) есть две закладки. 

Рис. 5. Диалоговое окно определения сайта.

При желании можно воспользоваться мастером настройки параметров сайта – на закладке Основные, но лучше переключиться на закладку Дополнительно – она предоставляет больше возможностей по настройке.

Параметры настройки разбиты на несколько категорий, отображаемых в левой части окна (рис. 6). 

Рис. 6. Диалоговое окно параметров настройки сайта (Дополнительно).

В первой категории Локальная информация задаются служебное имя сайта (Имя сайта), папка, в которой хранится содержимое сайта на локальной машине (Локальная корневая папка), и некоторые другие свойства. Можно также указать папку, в которой по умолчанию будут храниться изображения, 
8. Графический редактор Adobe Photoshop CS3.
Adobe Photoshop  — многофункциональный графический редактор. Работает как с растровыми изображениями (изображение, представляющее собой сетку пикселей или цветных прямоугольных точек на мониторе), так и с векторными изображениями (способ представления изображений, основанной на использовании геометрических объектов: точки, линии, многоугольники). 
Является лидером в области средств редактирования изображений, и наиболее известным продуктом фирмы Adobe.
Интерфейс и рабочее пространство программы представлено на рис. 18.


Рис. 18. Внешний вид программы Adobe Photoshop CS3.

Для создания и управления документами и файлами используются такие элементы интерфейса, как палитры, панели и окна. Любое расположение этих элементов называется рабочим пространством. При первом запуске программы пользователь видит рабочее пространство, заданное по умолчанию, которое впоследствии можно приспособить под выполняемые в нем задачи. Например, одно рабочее пространство можно настроить для редакти-

Если выделить изображение (для этого достаточно щелкнуть по нему мышью), то на панели свойств будут отображены его свойства (Рис. 17). Параметры Ш и В определяют соответственно ширину и высоту изображения. По возможности следует изменять размеры самого графического файла (используя графические редакторы), оставляя параметры Ш и В равными исходным размерам. Если одна из этих величин не соответствует истинному значению размеров изображения, она будет выделена жирным шрифтом. Для того, чтобы вернуть параметрам их действительные значения, достаточно щелкнуть мышкой по подписи к полю (буквам Ш или В).

В поле Источник указан путь к графическому файлу: при необходимости его можно отредактировать вручную или выбрать файл заново. Параметр Выравнивание задает выравнивание графического объекта относительно других элементов абзаца или строки. По вертикали позволяет задать области пустого пространства над и под изображением (размер указывается в пикселах). Аналогично, По горизонтали задает размер свободного пространства слева и справа от изображения.

Параметр Ссылка позволяет создать гипертекстовую ссылку с данного графического элемента. При этом вокруг изображения появляется рамка, которая отображается цветом ссылок. Толщину этой рамки определяет параметр Граница (если указать 0, то рамки не будет). В поле Альтернатива следует альтернативный текст, который будет отображаться вместо картинок в текстовых браузерах и при отключенной автоматической загрузке изображений. Кроме того, этот текст будет выведен в качестве всплывающей подсказки при наведении указателя мыши на объект.

Рис. 17. Панель свойств изображения.

На этом мы закончим рассмотрение возможностей редактора HTML- страниц Dreamweaver CS3. Конечно на самом деле возможностей, которые предоставляет этот инструмент гораздо больше, но для начального курса вполне достаточно. Все дальнейшие операции с объектами, которые вы захотите разместить на своем сайте будут происходить по тем же алгоритмам, что мы рассмотрели. 

Нам же следует еще немного поговорить о создании и редактировании изображений в графическом редакторе Adobe Photoshop CS3.

которые необходимы для размещения на страницах сайта (Папка изображений по умолчанию). Если это поле оставить незаполненным, то изображения будут располагаться в корневой папке сайта. Остальные настройки мы пока рассматривать не будем и сразу перейдем к работе с сайтом, нажав ОК и Готово.
5.3. Работа с локальной версией сайта.



Для того чтобы начать редактирование файла локальной копии сайта, достаточно двойного щелчка левой кнопкой мыши на нем. При организации файлов сайта рекомендуется следовать следующим общепринятым принципам (Рис. 8):

· в корневом каталоге сайта обязательно должен быть файл index.html, который является первой (стартовой) страницей сайта;

· графические файлы размещаются в отдельных папках (обычно imges);

· если имеются дополнительные файлы, используемые как компоненты страниц (например, текстовые документы - doc, анимации - Flash, 
· скрипты – Scripts и т.п.), их размещают в отдельных папках в соответствии с типом;

· для документов, входящих в состав сайта, желательно использовать информативные названия, например history.html, metodica.html, background.gif и т.д. (а не имена по умолчанию, такие как Untitled1.htm).
5.4. Создание заглавной страницы 
После того, как структура будущего сайта продумана, и Dreamweaver настроен на работу с ним, можно приступать к разработке самих web-страниц. И начать следует с главной, или домашней, страницы сайта. 
Здесь следует договориться, что в целях сохранения методики изучения, мы будем говорить о создании сайта «с нуля», однако в дальнейшей практической работе будем использовать заготовленные шаблоны как заглавных странниц, так и прочих других страниц

Для создания страницы необходимо открыть новый, пустой документ. Это можно сделать различными способами, например, выбрав команду Файл => Создать из главного меню. 


что необходимо задать в открывшемся диалоговом окне, это название (заголовок) страницы – поле Название в категории Название/Кодировка (рис. 9). 
Справедливо считается, что каждая страница сайта должна иметь продуманное, кратко и четко сформулированное название. Визуально оно будет отображено в заголовке окна браузера и, кроме того, будет использоваться поисковыми системами.




Рис. 15. Диалоговое окно вставки таблицы.

5.9. Вставка изображений и других элементов

Важнейшей возможностью, которой обладает язык HTML, является возможность вставки иллюстраций в текстовый документ. Для того, чтобы вставить изображение в редактируемый документ, необходимо нажать кнопку Изображение на панели объектов и в открывшемся списке выбрать Изображение (рис. 16). 

Рис. 16. Кнопка вставки изображения.
Кроме ссылок на файлы целиком, существует возможность создания ссылки на определенное место в документе – якорь. Для этого сначала необходимо создать в документе сами якоря. Это можно сделать, выполнив команду Вставка => Именованная привязка или нажав кнопку [image: image9.png]


 на закладке

5.7. Создание списков

Язык HTML предоставляет возможность организации информации в виде списка. Возможно создание списков следующих типов:

• маркированный список (тег <ul>) – для представления неупорядоченной информации;

• нумерованный список (тег <ol>) – для представления упорядоченной информации;

Элементы маркированных и нумерованных списков создаются при помощи тега <li> (закрывающий тег необязателен).

В редакторе Dreamweaver списки создаются очень просто. Для создания нового маркированного или нумерованного списка можно воспользоваться кнопками на панели свойств (Рис. 14). 
Рис. 14. Панель свойств для создания списков

Списки можно создавать из уже существующего текста – для этого необходимо выделить несколько абзацев, каждый из которых станет отдельным элементом, а затем указать тип списка используя инструменты панели.

5.8. Создание и форматирование таблиц

Одним из наиболее широко используемых в HTML средств являются таблицы. Основное назначение таблиц – упорядочить данные (текст, форматированный текст, изображения, ссылки, формы, поля форм, другие таблицы) и разместить их в строки и столбцы ячеек.

Одним из главных принципов модели таблиц HTML является то, что размеры ячеек браузер определяет автоматически в зависимости от содержимого. Размеры таблиц изменяются динамически в соответствии с текущими размерами окна.
Вставка таблицы осуществляется посредством панели инструментов (Рис. 15). Надписи диалогового окна последовательны и интуитивно понятны. После вставки таблицы можно продолжить работу по ее дальнейшему форматированию с помощью контекстного меню, вызываемого кликом правой кнопки мыши Таблица => ….
После вставки таблицы можно форматировать ее элементы с помощью функций нижней панели: менять цвет фона ячейки, цвет и размер границ ячеек, форматировать размещенные в ячейках объекты (текст или изображе-


Кроме заголовка, в категории Внешний вид этого диалогового окна (рис. 10), можно установить ряд других параметров: шрифт по умолчанию, его цвет, размер, цвет фона, фоновое изображение, отступы текста от границ документа, цвет ссылок и др.


5.5. Форматирование HTML-страниц.
Итак, мы закончили настройку заглавной страницы. Теперь приступаем собственно к написанию содержания. В данном методическом пособии мы будем описывать работу на основе шаблона HTML-страниц сайта преподавателя училища с уже выполненным названием и навигационной панелью (Рис. 11).



Рис. 11 Готовый шаблон HTML- страницы сайта преподавателя 

Для начала попробуйте нажать кнопку Разделение на панели управления и еще раз просмотреть HTML- код вашей страницы. Если вы хотите видеть формирование кода в процессе работы, можете подобрать индивидуально высоту окна рабочего пространства. Если вы предпочитаете работать только в визуальном режиме, нажмите кнопку Проект.

Как правило основное содержание его состоит из текста и изображений. Начнем с работы над текстом. В рабочей области поставим курсор и на-
пишем нужный нам текст. Например: «Добро пожаловать на персональную страницу преподавателя ФГБОУ СПО "БГУОР"». А теперь попробуйте отформатировать текст в разных вариантах, изменяя цвет, размер, выравнивание его на странице. Проще всего форматировать созданный текст, используя панель свойств объекта в нижней части рабочей области (Рис. 12). 

Рис. 12 Панель свойств объектов

Если панель не отображена на экране, то можно ее открыть, выполнив команду Окно=>Свойства.
5.6. Создание гипертекстовых ссылок.
Важнейшим элементом любого гипертекстового документа являются гипертекстовые ссылки. В языке HTML они реализуются с использованием тега <a>. Ссылка может быть внутренней (на какой-либо объект внутри сайта) и внешней (на какой-либо ресурс за пределами сайта, в Интернете).

Для создания ссылки в редакторе Dreamweaver необходимо выделить объект, а затем на панели свойств объекта в поле Ссылка указать URL, на который будет осуществляться гипертекстовый переход. Если это внутренняя ссылка, то адрес перехода проще всего указать с использованием инструмента нижней панели (Рис. 13) 

Рис. 13. Панель свойств объектов для работы с гиперссылками.

Кликом мыши по папке раскрывается диалоговое окно, в котором необходимо выбрать файл, на который будет осуществляться переход. Если же это внешняя ссылка, то в поле «ссылка» необходимо указать полный URL ресурса, начиная с имени протокола (например, http://www.bkfk-sport.ru). 
Поле Назначение указывает, как должен быть открыт документ, на который указывает ссылка. Это может быть одно из четырех предустановленных значений:

• _blank – документ загружается в новом неименованном окне;

• _parent – документ загружается в родительском фрейме или окне;
• _self – документ загружается в то же окно или фрейм, что и исходный;

• _top – документ открывается в том же окне браузера, но все существующие фреймы при этом удаляются.

По умолчанию все ссылки открываются в _self. 
															- 34-





�





�





�





�





�





				- 33 -												- 2 -





				- 3 -												- 32-





Сохраняем полученный результат через меню Файл => Сохранить для Web и устройств  в папку с изображениями для сайта Img для дальнейшей вставки на страницу сайта.


На этом работа с данным изображением закончена.





Необходимо добавить, что выполненная нами работа может быть проведена не только указанным способом. Выбор той или иной стратегии редактирования зависит от вкуса пользователя и опыта работы.
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Теперь выполняем надпись МИНИСТЕРСТВО СПОРТА РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ с помощью инструмента �.


Обращаем ваше внимание, что предварительно нужно выставить цвет палитры для надписи – белый и подобрать вид и размер шрифта в соответствующих
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<html>


         <head>


                  <title>Мой сайт</title>


         </head>


<body>


            Всем привет! Это моя первая страница. Я написал ее сам.


</body>


</html>
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Выберем инструмент заливка � и полученным цветом зальем задний план (обращаем внимание, что в момент заливки на панели Слои должен быть активным слой Задний план.


Теперь выберем инструмент градиент � и применим его к заднему плану изображения.
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Производим уже известные нам операции: копируем изображение, вставляем в документ Photoshop, удаляем задний план (его нужно мышкой перетащить из панели Слои в расположенную снизу панели корзину, как указано на одном из рисунков выше). Полученное изображение логотипа выделяем (меню Выделение => Всё), копируем (Ctrl+C) и вставляем (Ctrl+V) в наш документ.
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Область выделения бу дет обозначена пунктирной линией. Отметим, что для дальнейшей работы нам нужна не выделенная область, а как раз наоборот – невыделенная. Поэтому выделенную область необходимо инвертировать. Для в меню Выделение выберем опцию Инверсия.
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<body bgcolor=”red”>Это страница имеет фон красного цвета </body>





<html>


         <head>


                  <title>Мой сайт</title>


                  <base href=http://www.my_site.ru/>


</head>


<body>


            Всем привет! Это моя первая страница. Я написал ее сам.


</body>


</html>
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дефектом и удерживая зажатой клавишу Alt кликнем левой кнопкой мыши (то есть зададим программе образец штампа).


Отпустив клави шу Alt, переместим пере крестие инструмента на область, которую надо заменить штампом и вновь нажмем левую кнопку мыши. Повторим эту операцию столько 
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бы. Наиболее простой – стереть фигуры на заднем плане с помощью инструмента – ластик. Делать это следует аккуратно, тщательно подбирая масштаб инструмента от большого диаметра к маленькому. Вот что получилось у нас. Можно пойти и по другому пути с помощью инструмента – лассо – выделить нужную область, скопировать в буфер обмена, создать новый документ и 
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1. убрать дефект фотографии в виде темной полосы;


2. убрать фигуры на заднем плане изображения, заменив его светло-синим градиентом;


3. в верхнем правом углу должно быть изображение логотипа Министерства спорта РФ;


4. размер изображения должен быть не более 580 пикселей по ширине;


5. изображение должно быть адаптировано для web-дизайна.
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Откроем изображение в программе Photoshop. Приступим к выполнению первой задачи – убрать дефект на переднем плане. Для решения данной задачи нам понадобится инструмент – штамп �. 


Увеличим изобра-жение до удобного для работы размера. Выбе рем подходящий по раз меру масштаб инстру мента (он должен слегка
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Далее появится диалоговое окно с параметрами, которые вы устанавливаете, исходя из задуманных в процессе создания сайтов размеров данного изображения (Рис. 22)
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Кнопки переключения режима отображения
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Все материалы  сайта (текстовые документы, изображения,  html – страницы и т.д.) находятся на жестком диске компьютера (в нашем случае желательно разместить корневую папку на диске D://. Таким образом, материалы сайта могут существовать в двух вариантах: удаленном (файлы загружены на сервер для доступа из Интернет) и локальном (то есть для редактирования их перед загрузкой на сервер).


Для работы с локальной и удаленной версией сайта в программе Dreamweaver есть диалоговое окно Менеджер сайта. Половина этого окна находится в правой части рабочей области, в панели файлы (рис. 7).


В данной панели мы видим дерево папок нашего сайта, позволяющее просматривать находящиеся в них материалы. Менеджер сайтов позволяет выполнять все основные операции по управлению файлами: создание, удаление, переименование и другие. 
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Рис. 7. Рабочая область Менеджер сайта (G).
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Первое  что  необходимо  сделать после создания документа в любом случае – сохранить файл с необходимым именем. Следует напомнить, что главная страница сайта должна иметь специальное имя – index.html. После того, как странице присвоено имя, и она сохранена можно приступать к наполнению ее информационным содержанием.


Начать следует с установки параметров страницы. Для этого необходимо из главного меню выбрать команду Изменить => Свойства страницы. Основное, 





Рис. 8. Пример имен папок сайта.
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 ния) и т.п.


В  Dreamweaver существует  возможность  создания  таблиц  на основе  данных  из  файла.  Данные,  подготовленные  в  другом  приложении (например, Microsoft Excel)  должны  быть  предварительно  сохранены  в текстовый файл с разделителями (символами табуляции, запятыми, точками с запятыми и т.п.), после чего их можно будет импортировать в HTML-таблицу.
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Выполните команду Изображение. В открывшемся диалоговом окне необходимо выбрать графический файл (в формате GIF, JPEG или PNG).


Следует обратить внимание на то, что документ перед вставкой графических и большинства других элементов необходимо сохранить в папке images вашего сайта.
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Рис. 9. Диалоговое окно Свойства страницы.
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Рис. 10. Диалоговое окно Свойства страницы. Редактирование внешнего вида документа.
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